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dydaktycznych
Wyktad 10 [h]
Cwiczenia [h] 2 ECTS
Laboratorium 15 [h]
Zwigzany z prowadzong dziatalno$cig naukowa
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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH,

WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Celem zaje¢ z przedmiotu jest =zapoznanie studentow
z podstawami programowania w jezyku Python. Umiej¢tnosci te
beda wykorzystywane w kolejnych krokach ksztalcenia do analizy
danych, sztucznej inteligencji czy wizualizacji danych.

Tresci programowe:

TreSci zaje¢ sa powigzane z prowadzonymi badaniami
naukowymi.

Tresci wykladow:

Na wyktadach z Pythona studenci zapoznaja si¢ z podstawami
jezyka, takimi jak sktadnia, typy danych (liczby, ciggi znakow,
listy, stowniki, krotki), operatory oraz struktury sterujace (petle
1 instrukcje warunkowe). Omawiane sg réwniez funkcje, moduty
oraz zasady programowania obiektowego. W kolejnych etapach
kursu poruszane sg bardziej zaawansowane zagadnienia, takie jak
obstuga plikow, biblioteki do analizy danych (np. pandas, NumPy),
automatyzacja zadan oraz podstawy programowania sieciowego
i baz danych. Wyklady czesto obejmuja takze praktyczne
przyktady i projekty, ktore pomagaja w zastosowaniu zdobytej
wiedzy w realnych problemach programistycznych.

Suma: 15 [h]

Tre$é laboratoriéw:

Na laboratoriach z Pythona studenci praktycznie wykorzystuja
wiedzg zdobyta na wyktadach, rozwigzujac réznorodne zadania
programistyczne. Cwiczenia obejmuja m.in. pisanie skryptow,
operacje na zmiennych i strukturach danych (listy, stowniki,
krotki), uzycie petli i instrukcji warunkowych oraz definiowanie
funkcji. Studenci ucza si¢ takze pracy z modutami i bibliotekami,
obstugi  plikow, przetwarzania danych oraz podstaw
programowania obiektowego. W bardziej zaawansowanych
zadaniach moga analizowa¢ dane za pomoca bibliotek takich jak
NumPy i pandas, automatyzowac procesy oraz pracowac z API i
bazami danych. Laboratoria czesto zawierajg elementy pracy
zespolowej 1 mini-projekty, ktére pomagaja w rozwijaniu
umiejetnosci praktycznych.

Suma: 30 [h]

Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

- metody podajace (wyktad informacyjny),
- metody programowane (z wykorzystaniem komputera),

- Obserwacja

Najnowsza wersja Programu Python

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagnigcie wszystkich
wymaganych efektow uczenia si¢ okreslonych dla przedmiotu.
Uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich form zajgé
wchodzacych w sktad danego przedmiotu jest rownoznaczne z jego
zaliczeniem i zdobyciem przez studenta liczby punktow ECTS
przyporzadkowanej temu przedmiotowi. Sposob obliczenia oceny
koncowej z przedmiotu okreSlony zostat zarzadzeniem Rektora
URad.

Na oceng z laboratorium sktada si¢: §rednia ocen z poszczegolnych
pozytywnie zaliczonych wykonywanych ¢wiczen (90%),
punktowa ocena aktywnosci na zajgciach (10%).

Ocena zaliczenia wykladu — pozytywna ocena z wykonanego
zadania wykonanego w Pythonie.

Ocena stopnia osiagnigcia wymaganych kompetencji spotecznych
jest wynikiem oceny przeprowadzanej przez prowadzacego zajecia
na podstawie:

eoceny aktywnosci studenta na zajeciach,
eoceny na podstawie obserwacji bezposredniej elementow:

komunikacja, wspolpraca, rozwigzywanie probleméw.




Ocena koncowa z laboratorium moze zosta¢ podwyzszona o 0,5
stopnia w sytuacji wysokiej aktywnos$ci studenta podczas zajec.
Zdobyte w poszczegdlnych formach zaje¢ punkty przeliczane
zostaja na oceng wg skali:

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy Metody weryfikacji
zajec efektow uczenia si¢
Numer Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu | Kierunko
(PEU) wy efekt Forma Metody
efektu a . . . . .. .
uczenia Student, ktory zaliczyt przedmiot uczenia Forma zajec weryfikacji | sprawdzania
si (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest si¢ (zaliczen) 1 oceny
¢ gotow do: (KEU)

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu
metody 1 narzgdzia stosowane w procesie
pozyskiwania, przetwarzania oraz| K W03

Wi modelowania danych, a takze =zasady| K W06 wyklad Zaliczenie | Zaliczenie
. , L na oceng praktyczne
konstruowania  programow  realizujacych (napisanie
okreslone cele i zalozone efekty dziatania. kodpu)
Potrafi  projektowa¢ 1 implementowac
podstawowe algorytmy w wybranym je¢zyku K U03 Zaliczenie
U] |programowania, stosujac 0dpow1edn%e K U05 laboratorium Zaliczenie praktyczpe
struktury danych i mechanizmy sterowania - na ocenc (napisanie
oraz  testowa¢  poprawnos¢  dziatania kodu)
tworzonych programow.
Potrafi stosowaé podstawowe paradygmaty| K UO03 . . Zaliczenie
. . . iy’ - . Zaliczenie praktyczne
U2  |programowania oraz analizowaé efektywno$¢| K_UO05 laboratorium M
o . na ocene (napisanie
prostych rozwigzan algorytmicznych. Kodu)
Jest gotow do samodzielnego rozwijania Obserwacia
kompetencji programistycznych, sledzenia K KOl Wyktad/ Zaliczenie akt wnoééjn’a
K1 zmian w technologiach informatycznych - laboratorium na oceng Z};. ciach
oraz odpowiedzialnego stosowania zasad ob strwacja

poprawnego i czytelnego tworzenia kodu.
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Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta [h]
Udziat w zajgciach, aktywno$é Praca wlasna studenta
- zajecia bez nauczyciela Zajecia dydaktyczne
(ZBN)
Udzial w wykladach i laboratoriach X 25 [h]
25 25 [h] X
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 25 [h]/ 1 ECTS 25[h]/ 1 E CTS
Punkty ECTS za przedmiot 2 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentéw ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone
powyzej (w karcie) metody i formy weryfikacji efektoéw uczenia si¢ dostosowuje si¢ odpowiednio do indywidualnych
potrzeb tych studentow.

Szczegdtowe zasady i formy wsparcia studentow ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepelnosprawnoscia,
przewlekle chorych podczas zajeé, zaliczen i egzamindéw okreslono w: Regulaminie Studiéw, Zasadach Studiowania,
Procedurze dotyczacej zapewnienia dostepnosci procesu ksztatcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym:
z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych.




